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Morphologival Perimeter
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� = ������[������ ������� ��� * ������� / � � ��� ��]�

������[
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����[��������[� /� {��� → �}]� {�� �� ��}� ���������� → �����]� �������]�

The Mono-Midfication was moved to right of the keyboard by a note or two and time-shifted a second or 
so. 
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�� = ��������[�����������������[���] // �����������]

<< �/�����/���������������/���������/���� �����/�����/��������

����������[������������������[]�

���������������������� → {���������������������� → �����}]�

� = ������[��� ������� ��� * ������� / � � ��� ��]�

������[�/�����/���������������/���������/���� �����/��������/��������_��������

����[��������[� /� {��� → �}]� {�� �� ��}� ���������� → �����]� �������]�
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